


Введение

● В местах массового скопления людей 
высока вероятность распространения какой 
либо инфекции.

● Устройство призвано снизить риск 
распространения какой-либо инфекции.



Цель проекта

●  Создать устройство на базе платы 

Arduino UNO, определяющее 

температуру руки человека, которым 

можно будет дополнить пропускную 

систему турникетов.



Задачи проекта

● Изучить теоретические основы 

программирования на языке C++.

● Изучить теоретические основы 

программирования платы Arduino UNO.

● Изучить принципы создания электрических схем.

● Изучить методы измерения температуры руки 

человека при помощи температурного модуля 

AMP-B002.



Решение проблемы №1

Пропуск человека осуществляется в 1 этап: 

устройство, измеряющее температуру руки, 

располагается в турникете под NFC-меткой.



Решение проблемы №2

Пропуск человека осуществляется в 2 этапа: 

сначала человек прикладывает какой-либо 

пропуск к NFC-метке, после чего подносит 

запястье руки к датчику температуры, который 

располагается в любом удобном месте на 

турникете.



Выбор решения

Решено выбрать первый вариант решения 

проблемы, так как в условиях высокой 

посещаемости различных общественных 

организаций второй вариант будет занимать 

недопустимо много времени, создавая очереди.



Материалы и оборудование

● Для моделирования проекта выбран 

онлайн-симулятор Tinkercad.

● Для написания кода для настоящего 

устройства выбрано программное 

обеспечение “Arduino IDE”.



Материалы и оборудование
Для создания схемы использовались 

следующие компоненты: 

●Микроконтроллер Arduino UNO

●Макетная плата и провода

●Аналоговый термометр AMP-B002

●Датчик освещённости AMP-B004

●ЖК-дисплей (16:2)  и потенциометр                                                             

●Светодиоды и резистооры

●Пьезо-элемент                                  



Этапы разработки проекта.

1 этап - сборка схемы. Сначала собрана 

виртуальная схема в онлайн-симуляторе 

Tinkercad, как эскиз проекта, затем в 

настоящем, материальном виде.



Этапы разработки проекта.

2 этап - написание кода. Сначала 

написание кода проводилось в онлайн-

симуляторе Tinkercad, как эскиз проекта, 

затем в программном обеспечении Arduino 

IDE 1.0.5.



Этапы разработки проекта.

3 этап - настройка работы устройства. 

Опираясь на собранный эскиз  в     

онлайн-симуляторе Tinkercad, 

осуществлено удаление неполадок, 

ошибок и скорректирована работа 

устройства.



Этапы разработки проекта.

4 этап - создание корпуса устройства. Для 

этой цели на данном этапе развития 

проекта подходит пивной картон, так как 

он довольно легкий и обладает 

гигроскопичностью. 



Программа

● Программа  - “Термометр для транспортных 

предприятий и общественных организаций”

● Язык программирования - C++

● Среда разработки - Arduino IDE 2:1.0.5.

● Платформа - Arduino UNO
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Troyka-модуль - AMP-B002 на основе TMP36.

AMP-B002 - это готовый модуль температуры на 

основе датчика температуры TMP36. Этот модуль 

является очень удобным при сборке устройства, в 

перспективе развития проекта его можно удобно 

закрепить при помощи имеющихся отверстий для 

винтов М3.



Датчик температуры TMP36.

Датчик температуры ТМР36 позволяет 

преобразовать выходной уровень 

напряжения в показания температуры в 

градусах Цельсия. Каждые 10 мВ 

выходного напряжения соответствуют 1 

°С. Формула для преобразования: Т= 

(Uвых-500)/10.



Troyka-модуль - AMP-B004 на основе GL5528.

AMP-B004 - это простой аналоговый датчик 

освещенности на основе фоторезистора GL5528, 

предназначенного для регистрации видимого света с 

высоким порогом чувствительности. 



Работа устройства

  

В качестве диапазона нормы 

температуры тела человека взята 

экспериментально определенная 

температура в области запястья : от 27⁰C 

до 30⁰C. 



Работа устройства

  

Благодаря датчику освещенности 

оценка температуры начинается только 

при условии прикладывания к датчику 

руки, закрывающей освещение.

Когда вблизи датчика отсутствует 

рука, на экране располагается 

приветственное сообщение.



Работа устройства

  

Если температура тела, считываемая 

датчиком, ниже или выше нормы, то 

загорается желтый светодиод, 

визуализирующий запрет на проход на 

территорию организации.



Работа устройства

  

Если температура в норме, то на экране 

появляется надпись “Спасибо!”, 

загорается зеленый светодиод, 

символизируя разрешение на допуск 

через турникеты.



Работа устройства

  

Если по какой-либо причине датчик не 

сработал, то на экране появляется 

просьба повторить попытку.



Результаты проекта

Результатом проекта является собранное устройство на базе платы Arduino 

UNO, реагирующее на температуру человека, выходящую за рамки нормы. В 

перспективе, устройство планируется дополнить новыми возможностями.



Выводы

Разработана и собрана цепь устройства на базе платы Arduino UNO,  

получены навыки программирования на языке С++, изучены принципы 

работы датчиков, определяющих температуру.
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